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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Proporcionar tdpicos avanzados de programacion orientada a objetos para que sea capaz de aplicarlos por medio de un
lenguaje de programacion.

TEMAS Y SUBTEMAS

1. POLIMORFISMO Y REUTILIZACION
1.1. Concepto del polimorfismo
1.2. Sobrecarga vs. sobreescritura
1.3. Constructores y polimorfismo
1.4. Uso de objetos a través de su clase o de sus clases base (upcasting)
1.5. Clases abstractas
1.5.1. Conceptos
1.5.2. Importancia
1.5.3. Creacion
1.5.4. Métodos abstractos y no abstractos
1.5.5. Implementacion
1.5.6. Clase abstracta pura
1.6. Interfaces
1.6.1. Conceptos
1.6.2. Importancia
1.6.3. Creacion
1.6.4. Implementacion
1.7. Clases abstractas vs. interfaces
1.8. Clases dentro de otras clases (Inner classes)
1.8.1. Creacion
1.8.2. Importancia
1.8.3. Ambito

1.9. Creacion y uso de paquetes / libreria




1.10. Clases genéricas (plantillas)

1.11. Identificacion de tipo en tiempo de ejecucion (RTTI)

2. EXCEPCIONES

2.1. Conceptos generales
2.1.1. Definicion de excepcion
2.1.2. Jerarquia y excepciones predefinidas por el lenguaje
2.1.3. Propagacion

2.2. Gestion de excepciones
2.2.1. Manejo de excepciones
2.2.2. Lanzamiento de excepciones

2.3. Excepciones definidas por el usuario
2.3.1. Clase base de las excepciones
2.3.2. Creacion de una clase derivada del tipo excepcion
2.3.3. Manejo de una excepcion definida por el usuario

2.4. Aserciones

3. FLUJOS Y ARCHIVOS
3.1. Manipulacién del sistema de archivos
3.2. Flujos
3.2.1. Tipos
3.2.2. Caracteristicas
3.2.3. Usos
3.3. Definicién de archivos de texto y archivos binarios
3.4. Operaciones basicas en archivos texto y binario
3.4.1. Crear
3.4.2. Abrir
3.4.3. Cerrar
3.4.4. Leer y escribir

3.4.5. Recorrer

4, COMUNICACION CON BASES DE DATOS
4.1. Drivers del lenguaje para conectividad con bases de datos
4.2. Operaciones basicas con bases de datos
4.2.1. Conectar
4.2.2. Abrir
4.2.3. Cerrar
4.2.4. Consultar
4.2.5. Insertar
4.2.6. Actualizar
4.2.7. Eliminar

5. PROGRAMACION CONCURRENTE MULTIHILO




5.1. Concepto de hilo
5.2. Comparacion de un programa de flujo Gnico contra uno de flujo multiple
5.3. Creacion y control de hilos
5.3.1. Atributos
5.3.2. Creacion e inicializacion
5.3.3. Arranque
5.3.4. Manipulacion
5.3.5. Suspension
5.3.6. Detencion
5.3.7. Prioridades
5.4, Sincronizacion de hilos
5.4.1. MUtex
5.4.2. Seméforos

5.4.3. Barreras (barrier)

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
De las unidades 1 a la 5 se realizaran programas para que el alumno practique los conocimientos adquiridos en clases.

Se propone la realizacion de un proyecto final que aplique conocimientos vistos en las unidades 3, 4 y 5.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION
Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluacion ordinaria final de la asignatura.

Para las evaluaciones parciales, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con examenes
practicos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo
con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderacion de todas las actividades.

Para la evaluacion ordinaria final, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con proyectos,
exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderacion de
todas las actividades.

Para la calificacion final de la asignatura, se establece la ponderacion de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base
en la normatividad de la Universidad.
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e Java 2: curso de programacion. Ceballos Sierra, Francisco Javier. Alfaomega, 2006.

 Java 2: manual del usuario y tutorial. Froufe Quintas, Agustin. Alfaomega Ra-Ma. 2006, 42 Edicion.
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e UML y patrones: una introduccion al analisis y disefio orientado a objetos y al proceso unificado. Larman, Craig. Prentice
Hall. 2003.
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* Piensa en Java. Eckel, Bruce. Pearson. 2007.

* Professional Java: JDK. Richardson, W. Clay; Avondolio, Donald; Vitale, Joe; Schrager, Scot; Mitchell, Mark W.; Scanlon,
Jeff. Wrox. 2005.

* Programacién en 3D con Java 3D. Pratdepadua, Joan J. Alfaomega Ra-Ma. 2003.

e Programacion en Java 2: algoritmos, estructuras de datos y programacion orientada a objetos. Joyanes Aguilar, Luis;
Zahonero Martinez, Ignacio. McGraw-Hill. 2002.

» Programacion multithread en Java. Lewis, Bill; Berg, Daniel. Pearson. 2003.

e SCJP Sun certified programmer for Java 6 exam 310-065. Sierra, Katherine; Bates, Bert. McGraw-Hill. 2008, 12 Edicidn.
« Thinking in Java. Eckel, Bruce. Prentice Hall. 2006, 4@ Edicion.

o UML para programadores Java. Martin, Robert C. Pearson. 2004.

PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Licenciatura en Informatica, Ingenieria en Ciencias Computacionales o afines, con grado de Maestria y preferentemente de
Doctorado en Informatica, Ciencias Computacionales o afines. Con experiencia profesional y docente de un afio.




